

第二屆 A 班形成性評量[機率]部分……………………p.2 ~ p.20
第三屆 A班形成性評量[機率]部分…………………………..p.21~ p.63
公告:

[共譜樂曲區]低年級形成性評量 及 教學活動設計 皆屬 “統計”部分,

因此不列入彙整,詳情請看[統整]部分之形成性評量.

	統計與機率

	設計者： 陳雅祺01

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1◎  2  3
	1  2◎  3
	1  2  3
	1◎ 2◎ 3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：會看統計圖表。 

(小明他們班舉行吉祥物投票，投的結果是：

動物

[image: image1.bmp]
[image: image2.bmp]
[image: image3.png]



得票數

7

15

13

（1） 得票最高的是_____，

 ____票；得票最低的是____，

    ____票。


	(選
	
	(選
	設計目標： 會看統計圖表。

(小明他們班舉行吉祥物投票，投的結果是：

動物

[image: image4.bmp]
[image: image5.bmp]
[image: image6.png]



得票數

7

15

13

[image: image108.png]


（1）當選吉祥物的動物是
[image: image109.png]


（2）小明投給皮卡丘，如果想要讓皮卡丘當選，還要再得幾票？          

為什麼？

	
	ˇ
	與生活連結
	ˇ
	

	
	
	能形成概念
	ˇ
	

	
	
	能促進思考
	ˇ
	

	
	
	提供修正機會
	ˇ
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	ˇ
	過於強調熟練
	
	


	統計與機率

	設計者：吳蓓芬座號：02

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	請圈選該題培養何種能力

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後（2）

	設計目標：會運用統計表來比較大小

(小明和小華怪獸對打機的比賽結果

數碼寶貝

暴龍獸

天使獸
小狗獸

甲蟲獸

贏的次數

×：贏1次

×××

××

××

×

×

××

××

××

××

×××

×××

×××

· 小明：小狗獸比甲蟲獸厲害

· 小華：暴龍獸比天使獸厲害

誰說得對呢？

理由是                                                                        
	(選
	
	(選
	設計目標：會運用統計表來比較大小

(小明和小華怪獸對打機的比賽結果請寫出它們的總得分是多少？

數碼寶貝

暴龍獸

天使獸

小狗獸

甲蟲獸

贏的次數

×：得1分
×××

××

××

×

×

××

××

××

××

×××

×××

×××

總 得 分

小明：小狗獸比甲蟲獸厲害

小華：暴龍獸比天使獸厲害

誰說得對呢？□小明 □小華

理由是                         

	
	ˇ
	與生活連結
	ˇ
	

	
	ˇ
	能形成概念
	ˇ
	

	
	ˇ
	能促進思考
	ˇ
	

	
	ˇ
	提供修正機會
	ˇ
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	統 計 與 機 率

	設計者：張維潔(TKUA14)

	請 圈 選 該 提 培 養 何 種 能 力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點
(可重複勾選)
	修 正 後

	[image: image110.png]


[image: image111.jpg]7



[image: image112.jpg]7



[image: image113.jpg]7



設計目標：培養機率與統計數量的概念。

( 老師在期末舉辦摸彩活動，在摸彩箱中放入三種玩具，分別是小飛機、小火車和小汽車，老師將各種玩具抽出的數量統計如下：
飛機

[image: image7.png]


[image: image8.png]


[image: image9.png]


[image: image10.png]



火車

[image: image11.jpg]7



[image: image12.jpg]7



[image: image13.jpg]7




機車

[image: image14.jpg]


 [image: image15.jpg]



(請你數數看抽出數量最多的玩具是哪一種？

飛機(  火車(  機車(
為什麼________________
(你覺得自己最有可能得到的哪一種玩具呢？
飛機(  火車(  機車(
   為什麼_________________
	(
選
	
	(
選
	設計目標：培養機率與統計數量的概念。

( 老師在期末舉辦摸彩活動，在摸彩箱中放入三種玩具，分別是小飛機、小火車和小汽車，老師將各種玩具抽出的數量統計如下：

(請問小飛機和小火車的數量是一樣的嗎？

是(  否(  

為什麼________________
  (圖表中飛機和機車的長度一樣，所以數量一樣，你同意嗎
同意(  不同意(  

為什麼________________

  (班長說他最有可能得到小火

車，你同意他的看法嗎?

同意( 不同意(
為什麼________________

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：TKUAHT03張舒惠

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 

(能經由統計資料後找出眾數，並回答機率大小的問題。
近幾月來全民瘋狂的樂透彩，我們知道總共有1-42號的彩球，每顆球都幾乎是一樣的重量，在公平的條件下，我們來看看以下五期的中獎號碼：

   中獎號

開獎期

1

2

3

4

5

特別號

第100期

32

5

37

18

23

39

第101期

29
13

24

8

5

33

第102期

4

22

39

12

29

19

第103期

42

11

13

39

25

29

第104期

21

39

9

17

5

36

· 從這五期的開獎數字，經過統計之後，我們可以看出眾數是幾號？

· 請問每個號碼出現的機率是

      □ 
[image: image16.wmf]5

1

  □ 
[image: image17.wmf]6

1

  □ 
[image: image18.wmf]42

1


   理由是：                    

· 如果請你報名牌，你認為下一期開出幾號的機率最高？

理由是：                    
	(選
	
	(選
	設計目標： 

(能經由統計資料後找出眾數，並回答機率大小的問題。
近幾月來全民瘋狂的樂透彩，我們知道總共有1-42號的彩球，每顆球都幾乎是一樣的重量，在公平的條件下，我們來看看以下五期的中獎號碼：

   中獎號

開獎期

1

2

3

4

5

特別號

第101期

32

5

37

18

23

39

第102期

29

13

24

8

5

33

第103期

4

22

39

12

29

19

第104期

42

11

13
39

25

29

第105期

21

39

9

17

5

36

· 從這五期的開獎數字，經過統計之後，我們可以看出眾數是幾號？

· 請問每個號碼出現的機率是

      □ 
[image: image19.wmf]5

1

  □ 
[image: image20.wmf]6

1

  □ 
[image: image21.wmf]42

1


   理由是：                    

· 如果請你報名牌，你認為下一期開出幾號的機率最高？

理由是：                    

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：陳美秀 (座號:04)

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3

	1  (  3
	1  2  3
	1  (  3
	1  (  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後(1)

	設計目標：簡單的機率觀念

(新興國小舉行一年一度的查字典比賽，一共有四位同學進入總決賽，比賽結果如下：汶汶、秀秀、祺祺、臻臻每分鐘分別查了２６、４４、３０、３４個字，結果各查對了１８、３６、２２、２６個字，裁判說秀秀是四位當中的第一名，你覺得對嗎？

□　對　　□不對

理由：                

	(選
	
	(選
	設計目標：簡單的機率觀念

(新興國小舉行一年一度的查字典比賽，一共有四位同學進入總決賽，比賽結果如下：

汶汶

秀秀

祺祺

臻臻

字數

(每分)

２６

４４

３０

３４

查對的字

１８

３６

２２

２６

裁判說秀秀是四位當中的第一名，你覺得對嗎？

□　對　　□不對

理由：                   

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者： 林桂楨(09)

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後(2)

	設計目標： 機率的比較

(請在下面的式子中，填入>,<或 =

 EQ \F(1,8) □ EQ \F(2,15) 

	(選
	
	(選
	設計目標：機率的比較

(園遊會抽糖果的攤位上，甲攤位每8支籤中會中1支，乙攤位上每15支籤會中2支。

小明覺得乙攤位比較容易中獎，你覺得對嗎？
( 對    ( 不對

理由是                      

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：許閩先(12)

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1   2   3
	1   2   3
	  1   2   3
	1   2   3
	1   2   3   4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 簡單機率概念

(大口仔生日那天，全家一起到拉麵店吃拉麵店中的拉麵共有札幌紅味增、北海道白味增、長崎白湯、東京醬油、博多大骨、九州麻辣6種口味，並有煎茶和麥茶2種選擇，這間店剛好推出茶和麵的套餐組合，請問大口仔吃到九州麻辣並且喝到煎茶的機會是多少？：
[image: image22.jpg]



	(選
	
	(選
	設計目標：簡單機率概念

(大口仔生日那天，全家一起到拉麵店吃拉麵店中的拉麵共有札幌紅味增、北海道白味增、長崎白湯、東京醬油、博多大骨、九州麻辣6種口味，並有煎茶和麥茶2種選擇，這間店剛好推出茶和麵的套餐組合。

套餐組合：

[image: image23.jpg]


 拉麵 6種口味  

[image: image24.png]


 茶   2種口味
[image: image25.jpg]


 

動動腦、算算看：

大口仔吃到九州麻辣並喝到煎茶的機會是多少？ 

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者： 蘇鈺瑋（TKUA13）

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前1
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後2

	設計目標：了解機率的意義。

(袋子裡有三種顏色的球，紅球1個、黃球2個、綠球5個。小青伸手進袋子裡取出一顆，

甲、他可以取出幾種顏色的球？________________________

1.三種  2.五種   3.八種

理由是______________________

乙、他一定會取出綠色的球，因為綠球最多。
[image: image114.jpg]7



[image: image115.jpg]


他說得對不對？  對      不對

理由是______________________

丙、他取到紅球的機率是1/3。
[image: image116.jpg]


[image: image117.jpg]


他說得對不對？  對      不對

理由是______________________

丁、他取到黃球的機率是1/4。
[image: image118.png]


[image: image119.jpg]


他說得對不對？  對      不對

理由是______________________
	(選
	
	(選
	設計目標：了解機率的意義。

(袋子裡有紅球1個、黃球2個、綠球5個。小青伸手進袋子裡取出一顆，

甲、他可以取出幾種顏色的球？________________________

□ 三種   □五種   □八種

理由是______________________

乙、他一定會取出綠色的球，因為綠球最多。
[image: image120.jpg]


[image: image121.png]


他說得對不對？□  對  □不對

理由是______________________

丙、他取到紅球的機率是
[image: image26.wmf]3

1

。
他說得對不對？   對     不對
理由是______________________

丁、他取到黃球的機率是
[image: image27.wmf]4

1

。
他說得對不對？  □對  □不對

理由是______________________



	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統 計 與 機 率

	設計者：張維潔(TKUA14)

	請 圈 選 該 提 培 養 何 種 能 力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點
(可重複勾選)
	修 正 後（2）

	設計目標：培養機率的概念。

(學校在運動會時舉辦六年級投籃比賽，要從五各班級中挑出一班參加校外比賽，比賽結果如下表：

班級
甲

乙

丙

丁

戊

投球數

22

12

18

30

26

投中率
5

10

6

20

21

(請你看看投球數最多的是哪一班？                

(哪一班的投球命中率最高？
  ______________________
	(
選
	
	(
選
	設計目標：培養機率的概念。

(學校在運動會時舉辦六年級投籃比賽，要從五各班級中挑出一班參加校外比賽，比賽結果如下表：
班級
甲

乙

丙

丁

戊

投球數

22

12

18

30

26

投中數
5

10

6

20

21

校長認為：乙班投籃命中率最高，應該挑乙班
主任認為：戊班投籃命中率最高，應該挑戊班
你認為誰說的對？

校長( 主任( 兩人都對(
為什麼?___________________



	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：鄒淑汶(17)

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  (  3
	1  2  (
	1  2  3
	1  2  (
	1  (  3 4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：了解同學是否知道骰子每一面出縣的機率相等。

(請問在只有一顆骰子的情況下，出現『6』的機率為何？

	(選
	
	(選
	設計目標：了解同學是否知道骰子每一面出現的機率相等，及『數字和』出現的機率隨骰子數量的改變而不同。
(小知和同學一起玩大富翁的遊戲，剛開始她們只用一顆骰子。小知告訴大家『1.2.3.4.5.6』每一個數字出現的機率為『
[image: image28.wmf]6

1

』。

請問小知說每一面的機率為『
[image: image29.wmf]6

1

』

     □ 對        □不對

後來，她們決定用兩顆骰子玩大富翁遊戲。小知告訴大家出現『2』與『12』的機率各為『[image: image30.wmf]36

1

』。

請問小知說的對或不對？

       □對      □ 不對

 理由是：                  

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：黃繡玲(20)

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 了解機率的概念。
(老師把全班的數學成績整理成下表：

[image: image31.wmf]分數
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請問70分的人數佔全班人數的多少？
	(選
	
	(選
	設計目標：了解機率的概念。 

(老師把全班的數學成績整理成下表：

[image: image32.wmf]分數
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小明說70分的人數佔全班人數12/70小英說70分的人數佔全班人數12/43小華說70分的人數佔全班人數70/100請問誰說的才是對的？

   □小明 0 □小英   □小華
理由是：                        

	
	
	與生活連結
	
	

	
	
	能形成概念
	
	

	
	
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：李姿欣(座號:22號)

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 求簡單的機率

(甲班有17個女生，18個男生，乙班有19個女生，21個男生，今天老師要在甲乙班各抽一個學生背課文，請問兩班中哪一班抽中女生的機率比較高？
	(選
	
	(選
	設計目標：求簡單的機率

(
甲班

乙班

女生

17

19

男生

18

21

老師要在甲乙班各抽一個學生背課文，兩班中，乙班女生被抽中的機率比甲班女生高，對不對？

□ 對     □不對

理由是：                      


	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：洪嘉琳(24)

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：機率的認識

(媽媽每星期都會到超商買蛋,打開時會發現有好有壞,結果如下:

週數

1
2

3

4

買的顆數

24

24

12

12

完整顆數

10

9

5

4

所以第一次最幸運,對不對?

□ 對          □ 不對

理由是:______________ 
	(選
	
	(選
	設計目標：機率的認識

(媽媽每星期都會到超商買蛋,打開時會發現有好有壞,結果如下:

週數

1
2

3

4

買的顆數

24

24

12

12

完整顆數

22

20

11

9

所以第一星期買到「完整的蛋」的機率最高,對不對?

□ 對          □ 不對

理由是:______________


	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：游美琦（26）

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後（2）

	設計目標： 了解與生活相關的機率問題。

(糖果罐中有三種顏色的糖果，黃色5顆、紅色6顆、藍色8顆，如果只買一顆時，買中紅色糖的機率是多少？

	(選
	
	(選
	設計目標：了解與生活相關的機率問題。

(夾娃娃的機器中，有皮卡丘6隻、凱蒂貓3隻、小叮噹2隻。

當只夾一次時，小剛說夾到皮卡丘的機率是凱蒂貓的3倍。

請問小剛說對了嗎？

  □對     □不對

 為什麼？

	
	ˇ
	與生活連結
	ˇ
	

	
	
	能形成概念
	ˇ
	

	
	ˇ
	能促進思考
	ˇ
	

	
	
	提供修正機會
	ˇ
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	


	統計與機率

	設計者：TKUAHT28洪巧玟

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後（2）

	設計目標：檢測學生是否了解機率的概念。 

(嘉華說：抽到獎品的機率是
[image: image33.wmf]10

5

，表示抽10次就一定會抽到5個獎品。請問你覺得嘉華說的是對的嗎？
   □對       □不對

理由是：             

	(選
	
	(選
	設計目標：檢測學生是否了解機率的概念。 

(嘉華說：抽到獎品的機率是
[image: image34.wmf]10

5

，表示抽10次就一定會抽到5個獎品。請問你覺得嘉華說的是對的嗎？
   □對       □不對

理由是：                  


	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：劉鈞瑋（座號：29） 

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後（2）

	設計目標：認識機率 

(樂透彩01到42號共42顆球，張先生是開獎人，請問張先生開出第一顆球是39號的機率為1/42對不對？

	(選
	
	(選
	設計目標：認識機率

(樂透彩01到42號共42顆球，張先生是開獎人，請問張先生開出第一顆球是39號的機率為1/42對不對？理由為何？

□對      □不對
理由是：                     



	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：曹雅雯（座號31）

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：讓小朋友知道有如何在不同的人數下比大小

(籃下30秒投籃比賽獅子隊有五個人共進35球；袋鼠隊有六個人共進36球，哪一隊投的較準？
	(選
	
	(選
	設計目標：讓小朋友知道有如何在不同的人數下比大小

籃下30秒投籃比賽獅子隊有七個人共進35球；袋鼠隊有六個人共進36球，小明說袋鼠隊投的較準？

小明說對了嗎？

     □對     □不對  

理由是：            



	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：林麗哲(34號)

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後(1)

	設計目標：能運用生活經驗來瞭
解機會。 

(小俊和美美比賽猜拳，依下列出拳狀況將贏得人提入空格中，並回答下列問題：

美美  小俊
剪刀

石頭

布

剪刀

平手

石頭

平手

布

平手

 （1）兩人比賽情形有       種

 （2）小俊會贏的機率是      

（3）美美會贏的機率是      

 （4）兩人平手的機率是      
（5）以上機率相等嗎？        

       所以這是公平賭局嗎？


	(選
	
	(選
	設計目標：能運用生活經驗來瞭
解機會。 

(小俊和美美比賽猜拳，依下列出拳狀況將贏得人提入空格中，並回答下列問題：

美美  小俊
剪刀

石頭

布

剪刀

平手

石頭

平手

布

平手

（1）兩人比賽情形有       種

你的想法是：                  

（2）小俊會贏的機率是      

（3）美美會贏的機率是      

 （4）兩人平手的機率是      
你的理由 是：             

（5）以上機率相等嗎？

       □相等     □不相等

你的理由是：              

（6）以上是公平賭局嗎？

       □公平     □不公平

你的理由是：               

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	統計與機率

	設計者：黃靜芬(36) 

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後（2）

	設計目標：了解機率

(妳和同學猜拳120次，贏的機會大概幾次？


	(選
	
	(
選
	設計目標：認識機率

(小靜跟小明兩人玩剪刀、石頭、布的猜拳遊戲，請你猜一猜誰贏的機率比較大﹖

□小靜   □小明   □一樣大
你的理由是：                           

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	機率(5年級)

	設計者： TKUA(B)  02 林麗卿

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：練習分數通分及加強機率概念
( 拿到紅求的機率何者高？

A抽8次中 2次；

B.抽9次中 3次；

C.抽11次中4次；


	(選
	
	(選
	設計目標： 練習分數通分及加強機率概念。
(大雄在玩電腦遊戲，打怪物有時可以得到寶物，統計結果發現：

· 打8隻蝸牛，得到2件寶物；

· 打9隻松鼠，得到3件寶物；

· 打11隻山豬，得到4件寶物；

大雄說：「打山豬得到寶物的機率最高，以後應該多打山豬」。

1. 大雄說的對不對？

· □對       □不對
· 理由是                    


	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	機率(高年級)

	設計者：TKU91A04 楊宜穎 

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：能知道機率的計算方式。
(甲箱子共60顆球，其中有15個紅球；乙箱子共40顆球，其中有10個紅球，那個箱子抽中紅球的機率較高？
	(選
	
	(選
	設計目標：能知道機率的計算方式。 

(老師有「戳戳樂」2個，一個有60個戳洞，15個小禮物；另一個有40個戳洞，10個小禮物；今小明答對問題老師讓他戳一個洞，請問小明該戳那一個，拿到小禮物的機會較大？
□60個洞，15個小禮物

□40個洞，10個小禮物

□都一樣

說說看你的理由是？          



	
	
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	


	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	                               賞析者： 曾建民、余曉婷

修正後的題目可以跟學生實際生活結合，較能引起學生興趣。


	機率(高年級)

	設計者：淡江大學教育學程  劉又寧 05

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：能夠了解「機率的大小是和比值的大小有關。」

( 抽到紅色球的機率是多少？

  
	(選
	
	(選
	設計目標： 能夠了解「機率的大小是和比值的大小有關。」

(爸爸帶了2包糖果回家。藍色的糖果是薄荷口味，紅色的糖果是草莓口味，綠色的糖果是檸檬口味，橘色糖果是橘子口味。

 (哥哥說：「吃到紅色草莓糖果的機率比吃到橘色橘子糖果的機率大。」

 弟弟說：「吃到檸檬糖果的機率和吃到藍色薄荷糖果的機率一樣大。」

誰說的正確？
  □ 哥哥   □ 弟弟

 你的理由是：_____________________



	
	
	與生活連結
	
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	機率(六年級)

	設計者：TKU（A）06鍾君華

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：認識機率的表示方法 

(鍾老師想從小丸子這組5個人中，抽2個學生上台背課文請問小丸子被抽到機率有多少？


	(選
	
	(選
	設計目標：認識機率的表示方法
(鍾老師想從小丸子這組5個人中，抽2個學生上台背課文請問小丸子被抽到機率有多少？

永澤說：「
[image: image35.wmf]2

5

」

藤木說：「
[image: image36.wmf]5

2

」

請問誰說的對呢？

   □永澤      □藤木
理由是

   

	
	
	與生活連結
	ˇ
	

	
	
	能形成概念
	ˇ
	

	
	
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	ˇ
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	ˇ
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者： 林珍伶  題目相當簡單且清楚能辨別什麼是放在分母、什麼是放在分子的部分。




	機率（高年級）

	設計者：淡江大學教育學程 07鄧舒薇

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：知道機率的概念。

(歡歡和喜喜在比賽投籃的命中率，比賽結果如下：

歡歡
喜喜
投球數

24

30

投中數

12

14

請問誰投籃命中率最高？
	(選
	
	(選
	設計目標：知道機率的概念。

(歡歡和喜喜在比賽投籃的命中率，比賽結果如下：

歡歡
喜喜
投球數

24

30

投中數

12

14

妮妮在一旁看見了說：「喜喜投中14球，比歡歡投中的次數多，所以喜喜的投籃命中率比較高。」

 小朋友，你覺得妮妮說對了嗎？

□ 對   □ 不對

我的理由是：                

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：翁淑華、林怡伶

※ 讓學生了解機率的概念，抓住學生的迷思概念，很好。


	機率概念

	設計者：淡江大學 教育學程 陳建成08

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	 eq \o\ac(○,1)  2  3
	 eq \o\ac(○,1)  2  3
	1  2  3
	 eq \o\ac(○,1)  2  3
	 eq \o\ac(○,1)   eq \o\ac(○,2)  3
	 eq \o\ac(○,1)  eq \o\ac(○,2) 3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：機率概念

(玩擲骰子遊戲，請問丟出6點的機率是多少？

	(選
	
	(選
	設計目標：會運用圖表比較機率
(建民喜歡美國職籃湖人隊的歐尼爾以及布萊恩跟費雪，建民特別在一場比賽為他們做紀錄：

球員名稱

歐尼爾
布萊恩
費雪
投球紀錄：

ˇ三分球

○兩分球

×沒投進
· ○

· ×
· ×
· ×
· ×
· ×
· ×
· ×
· ○
○ ○
○ ○

○ ○

· ○

· ×
× ×
· ×
ˇ ○
× ˇ
××
×ˇ
ˇˇ
· ○

· ×
× ×
ˇ

總得分

你認為誰投籃的命中率最高？

□歐尼爾 □布萊恩 □費雪
理由是：                       
打到最後湖人落後1分，如果你是教練你會把球教給誰投籃？為什麼？

□歐尼爾 □布萊恩 □費雪
理由是：                      

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：TKUA陳勇全、黃雅慧、歐維玲。


	機率概念(六年級)

	設計者：翁淑華老師09

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：能知道如何正確計算出機率。
(請在下列的□中填入＜，＝或＞。

1．
[image: image37.wmf]10
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 □ 
[image: image38.wmf]20
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	(選
	
	(選
	設計目標：能知道如何正確計算出機率。
(淑華有天又研發出了新的蛋糕配方－『檸檬炸彈』。這天，她用了二種不同廠牌的烤箱來試做後，突現發現：

1． 用日本牌炫風式烤箱做出來的蛋糕，若一盤共做出10個蛋糕的話，其中會有8個是成功的。

2． 如果用台灣牌上下對流式烤箱來烤的話，一盤若共烤出20個的話，就會有12個蛋糕是成功的。

(有了這個重大的發現之後，淑華覺得以後絕對都要使用可以使蛋糕成功率大大增加的台灣牌上下對流式烤箱來做蛋糕了！

 小朋友，你覺得淑華的決定是對的嗎？

□對       □不對

理由是：____________________                            

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	                                                    賞析者：林怡伶、鄧舒薇


	機率(五年級)

	設計者：TKU91A10 林怡伶

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	 eq \o\ac(□,1)  2  3
	 1  2  3
	1  2  3
	1   eq \o\ac(□,2)  3
	 eq \o\ac(□,1) 2  3 
	 eq \o\ac(□,1) 2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：讓學生知道每次丟銅板出現正面或反面的機率是屬於獨立事件。 

( 小丸子在玩丟銅板的實驗，下圖是她的紀錄表。

第一次

第二次
第三次
正面

反面

反面
第四次
第五次
第六次
正面
正面
？
  請問第六次出現正面的機率是多少？
	(選
	
	(選
	設計目標：讓學生知道每次丟銅板出現正面或反面的機率是屬於獨立事件。 

(小丸子在玩丟銅板的實驗，下圖是她的紀錄表。

第一次

第二次
第三次
正面

反面

反面
第四次
第五次
第六次
正面
正面
？
小丸子說：正面已經出現3次了，反面只出現2次，所以第六次出現反面的 機率比較高。

請問小丸子說得對嗎？

□對       □不對

理由是：                     

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	題意簡單明瞭，可用來檢測學生對機率的認識是否正確。                

                                             賞析者：TKU91A翁淑華、鄧舒薇 

 


	機率概念(六年級)

	設計者：TKU91A11吳靜芬

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 公克與公斤的轉換

(下列敘述，正確的請打「○」，不正確的請打「╳」。

（   ）抽獎活動中獎率為
[image: image39.wmf]10

1

，所以只要有10張摸彩券就一定會中獎。
	(選
	
	(選
	設計目標：機率只是一個客觀的估計，並非絕對。

(          舉辦摸彩活動：一張發票可以換一張摸彩券，此次中獎率公佈為
[image: image40.wmf]10

1

。
   

你認為小丸子說得對不對？

□ 對    □ 不對

  理由是：                  


	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：TKU91A鍾佳雯、鄧舒薇

◎題目設計得很不錯，對於這個問題，應該蠻多學生都有迷思的，可以做好一番的概念澄清！


	機率(六年級)

	設計者：TKU91A許慧美 12號

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	 eq \o\ac(○,1)  2  3
	 eq \o\ac(○,1)  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	 eq \o\ac(○,1)  2  3
	 eq \o\ac(○,1)  2 3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：能計算機率。

(小明和小華玩剪刀、石頭、布的猜拳遊戲，請問小明贏的機率是多少？

	(選
	
	(選
	設計目標：能利用生活的經驗來認識機率。

(小明和小華玩剪刀、石頭、布的猜拳遊戲，依下列出拳的可能情況把贏的人填入空格中，並且回答下列問題：

   小華

小明

剪刀

石頭

布

剪刀

石頭

布

（1） 兩個人出拳的可能情形有幾種？               

（2） 小華贏的機率是多少？     
（3） 小明贏的機率是多少？    

 （4）這是一場公平的遊戲嗎？        

理由是                      　　　

 (小組討論，並將你的看法說給其他組員聽聽看。


	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者： 

似乎還是依照傳統題目的模式唷！建議你可以再修正一下！                 【君玲】

 


	機率概念(六年級)

	設計者：TKUA(A) 13林珍伶

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：會求簡單的機率。

(班上有5組同學，老師要在各組中抽一位學生背課文，請問哪一組抽中女生的機率比較高？

第一組

第二組

第三組

第四組

第五組

男

5

2

3

4

3

女

2

4

3

2

4

  （單位：人）


	(選
	
	(選
	設計目標：會求簡單的機率。

(班上有5組同學，老師要在各組中抽一位學生背課文，請問哪一組抽中女生的機率比較高？

第一組

第二組

第三組

第四組

第五組

男

5

2

3

4

3

女

2

4

3

2

4

[image: image41.png]



你覺得史努比說的對嗎？

□ 對     □不對

理由是：                       



	
	(
	與生活連結
	(
	


	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：TKUA(A) 鍾君華
雖然生活中常會遇到，但問抽中女生的機率是否有意義？



	機率概念(四年級)

	設計者：TKUA14黃琪文

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	 eq \o\ac(○,1)  2  3
	 eq \o\ac(○,1) 2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：有基本的機率概念

( 一袋中有九個紅球和23個白球，每次抽完球後，就要把原球再放入袋中，請問抽二次抽到紅球的機率是多少？


	(選
	
	(選
	設計目標：有基本的機率概念
(百貨公司舉行年終大贈送，只要消費滿2000元的顧客就可以參加抽紅球活動，只要抽重紅球就可以再送2000元的提貨券。

(百貨公司提供了二個箱子，A箱共裝有9顆球（含紅球4顆），另外，B箱裝有45顆球（含紅球23顆）

小丸子、姊姊和媽媽因為購物滿2000元!所以，她們將要進行抽紅球的活動。

(小丸子說要抽A箱，因為A箱的球比較少，比較好抽到紅球。

(姊姊說要B箱，因為B箱的紅球佔整箱的比率較高。
請問誰說的對呢？

□小丸子   □姊姊

理由是：                                               



	
	
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：TKUA 



	機率概念(三年級)

	設計者：黃佳惠 15

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：了解機率的基本概念

(丟一枚銅板，每一面的機率是多少？ 
	(選
	
	(選
	設計目標：了解機率的基本概念

(小明是獨生子，很想要有一個妹妹，老師說媽媽生男生女的機率都是一樣的，所以媽媽已經生一個男生了，下次一定會生一個妹妺給他，你覺得他說得對嗎？

□對     □不對

理由是：                      

 

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	


	機率 (高年級)

	設計者：淡江大學教育學程16  徐建榮

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：能了解機率定義
(當骰子出現過1點2次以後，請問它下次再出現1的機率是多少？


	(選
	
	(選
	設計目標：能了解機率定義
(小華、小明、阿花和小紅四人正在玩大富翁。一開始小華擲了6點，小明擲了4點，阿花擲了2點，現在輪到小紅擲：

  小華說：她跟我一樣擲6點的機率是0，因為我已經擲過了。

  小明說：她還有可能擲到任何點數，因為機會都是一樣
[image: image42.wmf]6
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。

  阿花說：接下來出現1、3、5的機率很大，因為到目前為止都沒出現過。
(請問你覺得哪一個說的對：

□小華       □小明
□阿花       □全部都不對

理由是                         

(將你的想法，說給旁邊的同學聽聽看，看看說的合不合理？

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：




	機率(五年級)

	設計者：TKU91A 17張思萍

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後(1)

	設計目標：

能根據母體和抽出樣本計算機率大小

(小毛到淡水老街玩戳戳樂，盒子上共有36格，特獎有2個，而小毛只有一次機會，請問小毛獲得特獎的機率是多少？

(                       


	(選
	
	(選
	設計目標：

能根據母體和抽出樣本計算機率大小

(小毛到淡水老街玩戳戳樂，王老闆的盒子共有36格，特獎有4個；李老闆的盒子有27格，特獎有3個：

( 大毛說：「去抽王老闆的盒子吧！因為他的特獎比李老闆多一個特獎」

二毛說：「抽王老闆的盒子中獎機率是
[image: image43.wmf]9

1

；而抽李老闆盒子的中獎機率也是
[image: image44.wmf]9

1

，所以二個盒子都可以抽。」

請問誰說的對？(請勾選)

(大毛  (二毛
(我的理由是                   

  

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
他人賞析


	趙姿菁:很好！能與生活做連結。




	機率概念(高年級)

	設計者：杜陽蘭18

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 練習機率的概念

(
如果氣象報告說下雨的機率是3成，那麼換成百分率表示，下雨的可能性是多少呢?


	(選
	
	(選
	設計目標： 認識機率，以及它的表達方式

(湖北省靈安縣最近發現了一批中國古代商朝的古物，但是由於年代太久了，大陸的考古學家把這次所有挖出來的古物清算了以後，發現有89%的古物是殘缺不全的，有一成的古物是黃金打造的 :

(如果這次挖出的古物有大大小小約180個，那麼根據上面的比率約有多少古物是殘缺不全的?有多少是黃金打造的呢?

[image: image45.png]



柯南說

180×0.89=160.2 所以約有160個

180×0.01=1.8   所以約有2個

小朋友，柯南的想法正確嗎?
你的理由是                                   



	
	
	與生活連結
	
	

	
	ˇ
	能形成概念
	ˇ
	

	
	
	能促進思考
	ˇ
	

	
	
	提供修正機會
	ˇ
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：陳芝仙


	機率概念（五年級）

	設計者：淡江大學國小教育學程  19黃雅慧

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  ③
	1  2  ③
	1  ②  3
	1  2  ③
	1  2  ③
	1  2  3 ④ 

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 

( 丟擲一骰子出現點數為6的機率是多少呢？
	(選
	
	(選
	設計目標： 

(丟擲一骰子皮卡丘說：「出現6的點數較出現1的點數機會較高。」

維尼說：「不，應該是都一樣才對。」
誰說的對？

□皮卡丘   □維尼
理由是：______________

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	                                     賞析者：歐維玲、陳建成、陳勇全


	機率概念(五年級)

	設計者：TKU91A 20林貞夆

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 了解機率的意義。

(媽媽中樂透200元，想幫小花買一件過季打8折的洋裝，請問這件洋裝原價最多是多少，打折後才不會超過媽媽的預算？

	(選
	
	(選
	設計目標：了解折扣的意義。

(媽媽有200元要幫小花買一件8折的洋裝，請問洋裝原價最多是多少錢，打折後才不會超出媽媽的預算？

小壯說：  □ ×80﹪＝200

□＝250

 所以洋裝原價是250元。

 小瘦說：不對啦，應該是

200×80﹪＝□

· ＝160

  所以洋裝原價是160元。

  請問誰說的對？

□ 小壯    □ 小瘦 

理由是

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者： 




	機率概念(六年級)

	設計者：淡江大學教育學程  莊靜詩  21

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：機率概念
 (袋子中裝有5紅球與5白球，抽中紅球的機率為多少？

（請勾(選）

· 
[image: image46.wmf]5

1

  □
[image: image47.wmf]10

1

  □
[image: image48.wmf]2

1

   □
[image: image49.wmf]4

1



	
	與生活連結
	(
	設計目標： 機率概念

(最近哈姆太郎餅乾推出贈送圖章活動，共有五種不同卡通人物款式的圖章，阿貴非常想要哈姆太郎款式的圖章，阿貴去買哈姆太郎餅乾贈送的圖章為哈姆太郎款式的機率有多少呢？
小芳說因為有是與不是哈姆太郎款式所以有
[image: image50.wmf]2

1

的機率，阿貴認為有五種款式，所以有
[image: image51.wmf]5

1

的機率，請問誰說的對？（請勾(選）
· 阿貴     □小芳
我的理由是

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	機率(5年級)

	設計者：淡江大學教育學程22  林君玲老師

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3 4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：能應用生活中機率

( 

箱子中有5顆球，其中3顆是白球，2顆是紅球，請問抽到白球的機率是多少？


	(選
	
	(選
	設計目標：能應用生活中機率

( 小榮跟小寧跟著媽媽到夜市逛逛，走到一攤水球飛鏢的地攤，小榮看見一個叔叔在射飛鏢

( 小榮說：一隻飛鏢射出去能夠射中的機率是
[image: image52.wmf]2

1

 

小寧說：是看那裡有幾顆水球，如果有50顆水球，那射中一個水球的機率就是
[image: image53.wmf]50

1

 

請問誰說的對：

□小榮對  □小寧對

理由是                      

(將你的想法，說給旁邊的同學聽聽看，看看說的合不合理？

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：

                                                      


	機率(高年級)

	設計者：TKU91A23 蔡宛蓉 

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 能根據母體與樣本來計算機率

( 美月和媽媽到淡水老街去玩”戳戳樂”的遊戲，美月選擇15個洞的戳戳樂，結果戳了五次，請問美月戳了五次的機率是多少?           
	(選
	
	(選
	設計目標：能根據母體與樣本來計算機率

(美月和媽媽到淡水老街去玩”戳戳樂”的遊戲，美月選擇30個洞的戳戳樂，裡面有15個小禮物。美月總共戳了五次，以下誰的說法對呢?   
☆媽媽說：「每一次戳中的機率是
[image: image54.wmf]2

1

」
☆美月說：「因為戳了五次，第一次戳中的機率是
[image: image55.wmf]2

1

所以戳了五次的機率是
[image: image56.wmf]2

5

」
    □ 媽媽     □美月
說說看你的理由是？          



	
	
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	                               賞析者：徐爽喨


	機率概念(六年級下學期)

	設計者： 24趙姿菁

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後（1）

	設計目標：透過以實物隨機抽取

的方式，來增強學生對於機率

的了解。 

(投擲一公正骰子，請將各點數可能被投擲到的機率填入下表。

點數

1

2

3

4

5

6

機率


	(選
	
	(選
	設計目標：透過以實物隨機抽取的方式，來增強學生對於機率的了解。  

(京華城舉辦年中慶，凡到店消費即可抽獎一次。抽獎箱中有白球3顆、紅球2顆、黃球4顆，每一種不同顏色的球分別代表不同的獎品。今天，天線寶寶迪西跟拉拉因為購物都可抽獎一次。若抽獎採抽後放回，迪西先抽，那兩人抽到白球的機會各是多少？（假設兩人都抽中白球的情形）

歡歡說：「

    迪西抽中的機率是
[image: image57.wmf]9

3

，
拉拉抽中的機率是
[image: image58.wmf]8

2

。」

喜喜說：「不對！
兩人抽中的機率都是
[image: image59.wmf]9

3

。」

請問一下，誰說的是對的？（在□中打(）

  □ 歡歡  □ 喜喜 

理由是 ___________________

 (若抽後不放回，請問結果會不會一樣 ？請與小組討論。

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	小組評析

	· 思萍：第二個問題的idea很好，但由於需要分兩種情形討論，所以對於程度不夠的學生來說稍嫌困難。

	機率(高年級)

	設計者：TKU91(A)25廖芳苓

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：能夠知道次數多寡與機率高低的不同，並推算出機率。

( 小華和小志相約一起到籃球場比賽投籃。小華總共投了20球，進了8球；小志總共投了32球，進了12球。請問誰的投籃命中機率比較高？
                     
	(選
	
	(選
	設計目標： 能夠知道次數多寡與機率高低的不同，並推算出機率。
( 小華和小志相約一起到籃球場比賽投籃。小華總共投了20球，進了8球；小志總共投了32球，進了12球。
· 小志對小華說：我進籃的次數比你多，所以我的命中機率比你高。

· 小華對小志說：才不呢！我進籃的機率是
[image: image60.wmf]20

8

，等於是40%；而你的進籃機率是
[image: image61.wmf]32

12

，等於是37.5%，所以是我的命中機率比較高。

· 你覺得誰說的對呢？

     □小志   □小華

· 你的理由是：                

	
	
	與生活連結
	
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：玟孝老師

1. 能點出迷思概念且與生活結合，很好。

2. 不過對話可以生活口語些，因為生活中學生不容易直接心算出37.5%，簡單對話即可，讓學生自己思考，並說出如何判斷題目中誰說對誰說錯的理由。
( 小華和小志相約一起到籃球場比賽投籃。小華總共投了20球，進了8球；小志總共投了32球，進了12球。
· 小志說：我進籃的次數比你多，所以我的命中機率比你高。

· 小華說：才不呢！機率的算法是投進的球數除以投籃的總次數，所以是我的命中      機率比較高喔。

· 你覺得誰說的對呢？

     □小志   □小華     你的理由是：              


	機率概念(中年級)

	設計者：TKU91A26形成性評量顧淑珍

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：機率的概念

( 

曉軒和小明比賽投球結果如下

曉軒

小明

投進球 數

15

10

沒投進球       數

15

15

總投球次數

30

25

誰的投球命中機率比較高


	(選
	
	(選
	設計目標：機率的概念

(曉軒和小明比賽投球結果如下
曉軒

小明

投進球 數

15

10

沒投進球       數

20

15

總投球次數

35

25

曉軒說：我投進15球，小明才投進10球，所以比較厲害

小明說：我沒投進15球，但是曉軒沒投進20球所以我比較厲害

你覺得誰說的對
□曉軒  □小明  □都對  □都不對

理由是                   
 

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	 
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：如芬

可以將厲害改成命中率，此題從學生易迷失的概念著手GOOD

 


	機率(四年級)

	設計者：TKU91A(27) 葉 玟 孝

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：機率中相等的概念
（知道
[image: image62.wmf]15

1

和
[image: image63.wmf]30

2

是一樣的）
  ( 小華的戳戳樂盒，抽一次中獎的機率是
[image: image64.wmf]15

1

，小欣的盒子中獎機率則是
[image: image65.wmf]30

2

，請問他們兩個人的中獎機率，誰比較大？
	(選
	
	(選
	設計目標：機率中相等的概念
（知道
[image: image66.wmf]15

1

和
[image: image67.wmf]30

2

是一樣的）

( 小華買了一個戳戳樂，盒子一共有15格，剛好小欣也有買一盒，不過比較大盒，共有30格，他們很興奮的一起拿給導師抽抽看。


(請問：
＊小華說：「我的格子比較少，所  

以老師抽我的，中獎機率會比較大！」

  ＊小欣說：「不會啊！我的只要給老師抽2次，這樣子老師中獎的機率就跟抽你的一樣啦！」
誰說的對呢？
□小華   □小欣


(請全班舉小白板回答，並請一兩位學生說明理由。



	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：

佩君老師
芳苓老師
題目設計掌握學生的迷思概念，good！但是在小華說的那一段話，我會覺得他說的沒錯啊，因為沒有強調是抽一次或抽兩次，若是只抽一次那小華說的的確沒錯，而小新說的那一段是因為她說了抽兩次，所以敘述上她是對的。我覺得對話上可能還要再修改一下，把抽幾次明確的點出來，這樣題目的題意會更清楚喔！

	第二次修正

設計目標：機率中相等的概念（知道
[image: image68.wmf]15

1

和
[image: image69.wmf]30

2

是一樣的）

( 小華買了一個戳戳樂，盒子一共有15格，剛好小欣也有買一盒，不過比較大盒，共有30格，他們很興奮的一起拿給導師抽抽看。


(請問：
＊小華說：「我的格子比較少，所以老師只抽1次的話，抽我的中獎機率會比較大！」
＊小欣說：「嘿嘿，沒關係！我的只要給老師抽2次，這樣子老師中獎的機率就跟抽你的1次是一樣的啦！」

誰說的對呢？

□小華   □小欣   □兩人都對


(請全班舉小白板回答，並請一兩位學生說明理由。




	機率(六年級)

	設計者：陳勇全28 

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2   eq \o\ac(□,3)
	1  2   eq \o\ac(□,3)
	1  2  3
	1  2   eq \o\ac(□,3)
	1   eq \o\ac(□,2)  3
	1  2  3   eq \o\ac(□,4)

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：了解機率的計算。

(
這學期老師為了增加學生的注意力，在班上放置一個簽筒，簽筒中有全班30名學生的名字，公平隨機抽出，請問班上最不專心的小寶被老師抽中的機會有多少？

	(選
	
	(選
	設計目標：了解機率的計算。

(這學期老師為了增加學生的注意力，在班上放置一個簽筒，簽筒中有全班30名學生的名字，公平隨機抽出。
（1） 請問班上最不專心的小寶被老師抽中的機會有多少？

（2） 小寶平均時間一半專心，一半時間不專心，請問小寶被抽中叫起來回答，答不出來的機會是多少？
A、志明說因為是一半一半所以是
[image: image70.wmf]2

1


B、春驕說小寶被抽中的機會是
[image: image71.wmf]30

1


不會答的機會是
[image: image72.wmf]2

1


所以是
[image: image73.wmf]30

1

+
[image: image74.wmf]2

1

=
[image: image75.wmf]30

16


C、勇全說小寶被抽中的機會是
[image: image76.wmf]30

1


不會答的機會是
[image: image77.wmf]2

1


所以是
[image: image78.wmf]30

1

×
[image: image79.wmf]2

1

=
[image: image80.wmf]60

1



請問誰說得對？為什麼？

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	(
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：黃雅慧、歐維玲、陳建成




	機率(高年級)

	設計者：TKU91A形成性評量試題29林佩君

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1 2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1 2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：認識簡單的機率觀念
( 比比看，下列哪一個命中率最大？

（1） 投34顆球中22顆

（2） 投27顆球中25顆

（3） 投41顆球中36顆

（4） 投30顆球中27顆


	(選
	
	(選
	設計目標：認識簡單的機率觀念 

(淡江國小舉行電腦中打比賽，一共有四位同學進入總決賽，比賽結果如下：

阿美

小瑛

凡凡

小喬

每分鐘打的字數

34

27

41

30

查對的字

22

25

36

27

(裁判說凡凡是四位當中的第一名，你覺得對嗎？

□　對　　□不對

[image: image81.png]


理由是：                         



	
	
	與生活連結
	
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	賞析者：

廖芳苓

題目針對“次數愈多機率可能就愈大”掌握了學生的迷思概念，但是在數字的設計上若能夠讓學生清楚判斷或計算會更好。


	機率(高年級)

	設計者：淡江大學教育學程三年級 余曉婷30

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：機率的應用 

(袋子裡有紅球2顆，白球3顆，請問第一次抽中紅球的機率是多少？

	(選
	
	(選
	設計目標：機率的應用 

( 順風婦產科醫院舉辦歲末尾牙大抽獎，準備了兩個摸彩箱，抽到紅球的人，可獲的獎金1000元呦！


  

 

     A箱         B箱

 英奎說：B箱裡的紅球比較多，所以抽到紅球的機率比較大！

 金醫師說：A箱裡的白球比較少，所以抽到紅球的機率比較大啦！

 五中說：A箱和B箱裡的紅球比例一樣，所以哪一箱抽中紅球的機率都是一樣的。

你認為誰說的正確呢？ 
 □ 英奎   □ 金醫生  □ 五中
 理由是：                    

                             

	
	
	與生活連結
	ˇ
	

	
	
	能形成概念
	ˇ
	

	
	
	能促進思考
	ˇ
	

	
	
	提供修正機會
	ˇ
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	ˇ
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：曾建民



	機率(六下年級)

	設計者：TKU91A31 徐爽喨 

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：機率計算

(袋內共有紅色、黃色10個花片，每次抽一個花片，放回袋內再抽，請把抽20次的結果紀錄在下表中，並算出各色花片出現的比值（求到小數第1位）：

（1）

花片

紅色

黃色

畫記

出現次數

出現的比值

（2）根據上表的紀錄，所抽到的（  ）色的花片出現次數最多，（  ）色的花片出現次數最少。
（3） 請猜看看，你覺得袋子內哪一種顏色的數量最多？

    （  ）色花片。

     哪一種顏色的數量最少？

    （   ）色花片。

 
	(選
	
	(選
	設計目標：機率計算
(小宇、小臣與小嘉在家裡玩丟骰子遊戲。
(小臣、小宇與小嘉玩比大小遊戲。小臣與小宇所丟出的點數在下表中：

點數


小臣


小宇


小嘉獲得勝利的機會有多少呢?

小臣說：「小嘉獲勝的機會有
[image: image82.wmf]6

4

」

小宇說：「他獲勝的機會有
[image: image83.wmf]6

2

」

你認為誰說的對？ 

  □小臣    □小宇   □都不對

理由是？                   

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：


	機率（六年級）

	設計者：淡江大學教育學程  林季伶32

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點
（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：了解機率的算法
(一副撲克牌有52張，分成紅心、黑桃、方塊、梅花四種花色，每一種花色有A、2、3、…、10、J、Q、K等13張。從一副撲克牌中抽一張。

抽到方塊的機率是多少？(ˉ  )

抽到A的機率是多少？(ˉ  )

抽到偶數的機率是多少？(ˉ  )

(A、J、Q、K不算)抽到比7大的數字的機率是多少？
  (ˉ  )(J、Q、K不算)
	(選
	
	(選
	設計目標：了解機率的算法
(小明家附近的商店最近在舉行週年慶，只要到那家店消費滿200元就可以參加抽獎活動。摸彩箱中有紅、白、藍三顆不同顏色的球，第一種抽獎方式只有一次機會，抽中紅球才中獎，其他顏色的球都是銘謝惠顧：第二種抽獎方式，如果第一次沒有抽中紅球，可以再抽一次。你覺得哪一種的抽中紅球的機率比較高？

      □第一種     □第二種

我的理由是                          

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	機率（六年級）

	設計者：淡江大學91A33鍾佳雯 

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2   eq \o\ac(○,3)
	1  2   eq \o\ac(○,3)
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  eq \o\ac(○,3)
	 eq \o\ac(○,1) 2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：了解機率。 

( 一個銅板擲出正面與反面的機率各是
[image: image84.wmf]2

1

，第一次擲出正面，請問下一次會擲出哪一面？

□ 正面 □ 反面 □不一定


	(選
	
	(選
	設計目標：了解機率。

(媽媽生了一個小BABY，替小明添了一個妹妹，小明很高興的對媽媽說：「媽，如果你明年再生一個，我就會有一個弟弟囉！因為生男生女的機率是
[image: image85.wmf]2

1

，這次生女的，下次就會是男的啦！」
你覺得小明說的對不對？

□ 對 □ 不對

理由是                      

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：吳靜芬、呂宇璿 


	機率

	設計者：曾建民34

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 讓學生練習機率的計算方法。

(甲選手五次打擊有二支安打，乙選手三次打擊有一支安打，丙選手二次打擊有一支安打，請問誰打出安打的機率最高？
	(選
	
	(選
	設計目標：讓學生練習機率的計算方法。

(棒球比賽中，大雄五次打擊有二支安打，胖虎三次打擊有一支安打，小夫二次打擊有一支安打。賽後安打機率最高的可以得到打擊王的獎盃，請問誰才是打擊王？

· [image: image86.png]


　大雄
□　[image: image87.png]


　胖虎
□　[image: image88.png]©



　小夫
理由：                            

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	賞析者：余曉婷、楊宜穎

題目與生活能接觸，能讓學生在平常就能夠運用教學的知識。

　



	機率(六年級)

	設計者：TKU91A35林育秀

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：讓小朋友對於機率有初步的概念。
(老師請小朋友拿出二個十元銅板，要小朋友們丟丟看

  並回答銅板出現一正一反的機率是多少？

	(選
	
	(選
	設計目標：讓小朋友對於機率有初步的概念。
( 老師拿出二個十元銅板，在小朋友們面前丟，老師請小朋友們觀察看看銅板出現二個正面、二個反面或一正一反的機率各是多少？

[image: image89.jpg]


小丸子說：「二個銅板出現一正一反的機率是
[image: image90.wmf]2

1

，而二個正面或二個反面的機率各是
[image: image91.wmf]4

1

。」


[image: image92.png]


Kitty說：「二個銅板出現一正一反、二個正面或二個反面的機率各是
[image: image93.wmf]3

1

。」

小朋友們，你們認為誰說的對？

□ 小丸子說得對

· Kitty說得對
你的理由是_________________



	
	ˇ
	與生活連結
	ˇ
	

	
	
	能形成概念
	ˇ
	

	
	ˇ
	能促進思考
	ˇ
	

	
	ˇ
	提供修正機會
	ˇ
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	ˇ
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：莊淑娟、 林玟伶 


	 機率(六年級)

	設計者：淡江大學陳素蘭TKU92A36

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：知道機率的計算
(小明和小華玩剪刀、石頭、布的猜拳遊戲，獲勝的機率有多少？

	(選
	
	(選
	設計目標：知道機率的計算

 (姊姊想和小丸子猜拳，輸的人要去洗碗，小丸子想他獲勝的機率有多少？
小丸子

出拳
姊姊出拳
獲勝的機率
石頭

剪刀、石頭、布

[image: image94.wmf]3

1


剪刀
剪刀、石頭、布

[image: image95.wmf]3

1


布
剪刀、石頭、布

[image: image96.wmf]3

1


小丸子想：不公平，我獲勝的機率才
[image: image97.wmf]3

1

，那麼姊姊獲勝的機率有
[image: image98.wmf]3

2

。小丸子想的對嗎？

□對   □不對
理由是：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿



	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者： 安樂高中劉育祈

機率的最大值是1，學生在計算機率時常會忽略其他的可能性。如此題獲勝的機率是
[image: image99.wmf]3

1

，輸的機率是
[image: image100.wmf]3

1

，平手的機率是
[image: image101.wmf]3

1

。而非獲勝的機率是
[image: image102.wmf]3

1

，所以輸的機率是
[image: image103.wmf]3

2

。


	 機率概念(高年級)

	設計者：TKU91A38林世健

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：機率問題

( 

王小明的班級有30人，請問老師要抽點到抽到王小明的機率是多少？
	(選
	
	(選
	設計目標：機率問題
(五年甲班共有30位同學，男生有12位，女生有18位。老師將班上每一位同學的名字寫在竹籤上，放入紙盒內。

1、 老師要請學生回答數學問題，請問抽到王小明的機率是多少？

二、老師要請一位男同學幫忙搬書本，請問抽到男生的機率是多少？
（1） 鐵雄說：

抽到王小明的機率大約是0.03。

抽到幫忙搬書的人是男生的機率是0.4。
（2） 珍珍說：

抽到王小明的機率大約是3%。

抽到幫忙搬書的人是男生的機率是50%。
哪一個說得對？

□ 鐵雄    □ 珍珍
理由是 ________________

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	(
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：杜陽蘭

題目類型很生活化、能與學生的生活連結，但若能掌握到學生的迷思概念而設計題型會更好。


	機率(六年級)

	設計者：王雅慧39號 

	請圈選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3  4
	1  2  3 4
	1  2  3  4
	1  2  3  4
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 機率判斷

有一天向日葵班舉行投沙包比賽比賽結果如下:

小新

妮妮

風閒

投沙包數

10

8

11

進沙包

數

8

7

5

請問他們的進球機率分別是

小新(       )

妮妮(       )

風閒(       )
	(選
	
	(選
	設計目標：機率判斷

( 向日葵小班舉行投沙包大賽，下面是四位選手的投沙包數與投進沙包數的統計圖表：


[image: image104.emf]0

5

10

15

小新 妮妮 風間 正男

投沙包數 投進沙包數


(1) 請問，投進沙包機率最高的是「小新」對不對？
□對  □不對
我的理由是 ___________________________

(2) 請問，誰投得最不準？

□小新    □妮妮   □風閒  □正男

我的理由是 ___________________________

	
	ˇ
	與生活連結
	ˇ
	

	
	ˇ
	能形成概念
	ˇ
	

	
	ˇ
	能促進思考
	ˇ
	

	
	
	提供修正機會
	ˇ
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	


	機率(六年級)

	設計者：91TKUA 40陳芝仙

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：能計算特定事件出現的機率。

(一個銅板有正反兩面，擲一個銅板兩次。

（1）出現正正的機率是（　）。

（2）出現反反的機率是（　）。

（3）出現正反的機率是（　）。

（4）出現反正的機率是（　）。

（5）將上面可能出現情形的機率加起來的和是（　）。
	(選
	
	(選
	設計目標：能計算特定事件出現的機率。

(三兄弟為了決定誰去倒垃圾而爭吵，為公平起見決定擲二個銅板決定。大哥說如果二次都出現正的就他去，二哥說如果二次都出現反的，就他去，如果出現一次正一次反就小弟去。

(請問這個方法公平嗎？

□公平　□不公平
理由是ˍˍˍˍˍˍˍˍˍˍˍ



	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：TKU91A　　　　

此部分能釐清一個機率的迷思，有三種情形不代表其出現的機率是相等的。


	機率(六年級)

	設計者：歐維玲41

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：認識機率 

( 箱子裡有藍球和紅球各一個，抽到藍球和紅球的機率各是多少？
	(選
	
	(選
	設計目標： 認識機率

(六年甲班今天舉行期末同樂會，老師準備了一個摸彩箱，箱子裡有紅球和藍球各一個。抽到紅球可以得到造型鉛筆一支，抽到藍球可以得到怪獸卡一張。大雄排第一個抽籤，宜靜排在第二個抽籤。宜靜說她想要得到造型鉛筆，如果大雄抽到藍球，她就會抽到紅球，請問她說的對嗎？（請在正確的□中打勾）

對□  不對□

理由是
                                 

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	                                    賞析者：陳可倩42

這題目是根據小朋友的迷思出題，所以是個很好的題目。不過題目有點冗長，如果可以寫成：六年甲班今天舉行期末同樂會，老師準備了一個摸彩箱，箱子裡有紅球和藍球各一個。抽到紅球可以得到造型鉛筆一支，抽到藍球可以得到怪獸卡一張。大雄抽到籃球，接下來換宜靜，宜靜說：「既然大雄是抽到籃球，那我就會抽到紅球。」請問她說的對嗎？（請在正確的□中打勾）

對□  不對□




	   機率(六年級)

	設計者：TKUA9142陳可倩

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：了解機率的概念
(：一個袋子裡有10白顆球，5顆紅球，請問抽中紅球的機率是多少？

	(選
	
	(選
	設計目標：了解機率的概念
(宜臻老師買了A、B兩種的搓搓樂。

只要是表現好的同學，可以選擇在A、B當中搓一個洞。

總格數

獎品格數

A

24

12

B

48

20

小明說：「如果是我，我要選擇B種的搓搓樂，因為20格是有獎品，抽中的機率比較大。」請問小明說的對嗎？

□對      □不對

理由是：                    

	
	
	與生活連結
	ˇ
	

	
	ˇ
	能形成概念
	ˇ
	

	
	ˇ
	能促進思考
	ˇ
	

	
	
	提供修正機會
	ˇ
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者：TKU91A41歐維玲

這題符合小朋友的迷思概念，而且出題中有講到為什麼要選B這個答案，
很好。




	  機 率 計算(六年級)

	設計者：TKU91A43形成性評量試題顧淑芳

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2 3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：機率計算

(袋內共有紅色、黃色和藍色10個花片，每次抽一個花片，放回袋內再抽，請把抽20次的結果紀錄下來，並算出各色花片出現的比值（求到小數第1位）。                  
	(選
	
	(選
	設計目標：機率計算

(上課時，老師為每組（各6人）準備一個籤筒。輪到每組要發言回答時，老師用抽籤決定人選。若老師不在乎小朋友是否巳發表過了，每人仍然機會平均，你覺得以組為單位，每個人被抽到的機率是多少？

□ 
[image: image105.wmf]6
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　　　　□ 
[image: image106.wmf]6
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我的理由是　　　　　　　　　



	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	賞析者：TKU91A45張如芬   

很生活化。   




	機率(六年級)

	設計者：羅瑞玲 44

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標：讓學生了解機率的概念，並會實際應用。

(投擲硬幣得到正面、及反面的機率各是多少?

	(選
	
	(選
	設計目標： 讓學生了解機率的概念，並會實際應用。

( 老師說投擲硬幣得到正面及反面的機率各是
[image: image107.wmf]2
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，以下是小丸子、以及小玉實際實驗6次的結果:


· 小丸子: 

· 小玉: 



究竟誰是對的呢?

□小丸子  □小玉   □都對

理由___________________________

	
	
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者： 陳素蘭

針對學生對於大數法則下的機率之迷思出題  


	圖形與空間

	設計者：TKU91A46羅竹平

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3  4

	修正前
	自我評量觀點

（可重複勾(選）
	修正後

	設計目標： 認識機率的概念

(  盒子內有紅色彈珠2個，藍色彈珠1個，綠色彈珠3個，從盒子內抽出一個彈珠，可能出現幾種不同的結果？它們的機率各是多少？


	(選
	
	(選
	設計目標：認識機率的概念

(盒子內有紅色彈珠2個，藍色彈珠1個，綠色彈珠3個，從盒子內抽出一個彈珠。

請問會出現幾種不同的結果？

小丸子說：「因為有三種顏色的彈珠，所以有三種結果」 。

小新說：「因為總共有六顆彈珠，所以有六種結果」。

你認為誰說的對呢？     

□小丸子   □小新  □都不對

 理由是：_____________________



	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	(
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	由 高嘉君 賞析
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○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○





○ ○ ○


 ○ ○ ○


○ ○





○


○





只要拿10張發票去換10張摸彩券，就一定會中獎！





小丸子





第二和第五組的女生最多有4個人，所以這兩組抽中女生的機率最高。





正正正正正反





正反正反正反
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